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ANEXO IT - FORMULARIO DE SUBMISSAO DE PROJETO DE EXTENSAO

EDITAL N° 04/2022 PROEX

IDENTIFICACAO DO PROJETO

Laboratorio de Traducdao do Nucleo de Pesquisa em Educacgao e

Titulo do projeto Cibercultura (LABTEC)

Periodo de execugdo 01/03/2023 a 30/06/2023 | Carga horaria semanal | 08

Eixo:

(X) I—Inclusdo Social

( ) I —Memoria cultural, da produgio artistica e do patriménio cultural
() III — Emprego e renda

Comunicagdo

Arte, Cultura e Esporte

Direitos Humanos e Justica

X | Educacgao

Linha Tematica : -
Meio Ambiente

Saude

Tecnologia e Produ¢do

Trabalho

* Pela imparcialidade, ndo pode haver citacdo da equipe de trabalho ao longo de toda a descri¢do do
projeto.

PALAVRA-CHAVE Minimo 3 e maximo 6 palavras — separadas por virgula

Laboratorio. Traduc¢édo. Cibercultura. TDIC. Midia-Educacio.

RESUMO Maximo 400 palavras — em um unico pardgrafo

Este projeto visa dar continuidade as a¢Oes extensionistas do Laboratorio de Tradugdo do
Nucleo de Pesquisa em Educagdo e Cibercultura (LABTEC), criado em 2020 através do Edital
PROEXTENSAO 04/2020/PROEX. Dedicado a traducdo, versio, revisdo e transcricio de
textos em lingua estrangeira voltado a divulgacdo de publicagdes no campo das ciéncias
humanas relacionado as tecnologias de informagdo e comunica¢io (TDIC) o LABTEC ja
realizou 11 tradugdes e alcangou mais de 80.000 leitores através do site nupecifpa.com e de suas
redes sociais. Com foco na inclusdo social de estudantes ndo versados em linguas estrangeiras, o
projeto pretende continuar atendendo a demanda por material didatico de graduandos do curso
de licenciatura em historia e de areas afins vinculadas ao ensino superior e a pos-graduacao do
Instituto Federal do Para, Campus Belém, e da comunidade externa, interessados em conteudos
relacionados ao aperfeicoamento da pratica docente em um contexto dominado pela
cibercultura e a linguagem midiatizada. Para alcangar estes objetivos, o projeto adotara como
metodologia a tradu¢do de 6 (seis) documentos originalmente publicados em lingua inglesa que
apos processo editorial sera, ao final do projeto, encaminhado para publicagiao junto a Editora
do Instituto Federal (EAIFPA) a fim de ser utilizado como material didatico junto a disciplina
“Educacdo, midias e tecnologias digitais” e distribuido na forma de e-book junto a Rede Federal
de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia.

PROBLEMATICA E JUSTIFICATIVA Descrever objetivamente, com o apoio da literatura, o
problema focalizado, sua relevincia no contexto da linha temadtica escolhida e sua importincia especifica
para o avango ou disseminagdo do conhecimento - Maximo 03 laudas




SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PARA
PRO-REITORIA DE EXTENSAO — PROEX

Acredita-se que o crescente uso das tecnologias digitais na vida cotidiana acompanha uma
reconfiguracao da acao social em linhas mais fluidas e em rede (CASTELLS, 2002). De fato, o
uso de tecnologias digitais é visto como um pré-requisito para lidar com o sucesso diante das
constantes mudancas e riscos da sociedade moderna (ver por exemplo, LASH, 2002;
BAUMAN, 2007; URRY, 2007). Embora abranja a maioria das areas da vida cotidiana, se nao
todas, esse sentimento de mudan¢a assumiu um destaque particular nas discussOes sobre a
natureza mutavel da educacao contemporanea. Tecnologias como computadores pessoais e a
propria Internet ha muito tempo sao retratadas pelos educadores como ferramentas para que os
alunos se libertem das normas sincronicas de aprendizagem em sala de aula e facilitando o
acesso ilimitado ao conhecimento em qualquer momento, lugar e ritmo (SUPPES, 1965;
BENNET e BENNET, 2008). Nas ultimas trés décadas, foram apresentados argumentos, por
exemplo, de que os individuos podem aprender se “divertindo” ao criar e brincar em mundos
virtuais, em vez de serem submetidos as pedagogias de “ensino para deficientes” da sala de aula
convencional (NEGROPONTE, 1995; SHAFFER, 2008). Nesse sentido, muita esperanca
continua sendo depositada nas tecnologias digitais como catalisadoras de uma reengenharia
substancial, se ndao total, dos modos de ensino, aprendizagem e escolaridade na era
informacional.

No contexto da cibercultura (LEVY, 1999) ou cultura digital (BUCKINGHAM, 2010), essa
reengenharia se materializa com a ampliagdao do acesso a tecnologias digitais e as redes sociais
on-line, que ao lado da popularizagdo dos smartphones, especialmente a partir de 2010,
participam ativamente da vida social, forjando novas subjetividades, redes de relacionamentos e
integrando os novos processos de democratizagdo do conhecimento. No Brasil este fendmeno se
expressa nos 140 milhdes de usudrios de midias sociais ativos que passam em média 9h17min
diariamente na internet e dos quais 94% possuem um smartphone, 73% possuem um laptop ou
desktop, 71% tem acesso a internet e 98% assiste videos online (WEARESOCIAL.COM, 2020).
Apesar disso, do ponto de vista educacional, segundo Prensky (2001), o mais preocupante ¢ que
a geragdo atual recebe uma educacdo cuja referéncia é a cultura constituida com os suportes
analdgicos, impressos ou eletrénicos de transmissdo massiva, voltada a memorizagdo, ao uso de
testes e ensino passo a passo, nao compativeis com esse novo modo de agir e pensar dos “nativos
digitais”.

Esta condi¢do se deve, em particular, a fatores como a desigualdade de acesso aos suportes
tecnologicos, mas também ao descompasso entre os avangos digitais e 0 progresso sociotécnico
existente no sistema educacional que variam em funcado das diferencas de geracdo, mas também
nas politicas publicas de formag¢do docente. O que significa dizer que o ditado popular “escolas
do século XIX, professores do século XX e alunos do século XXI” ndo so6 ¢é atual, como traduz
boa parte de nossas dificuldades institucionais em transformar as potencialidades da era digital
em processos de ensino-aprendizagem eficientes e compativeis com indicadores educacionais de
paises desenvolvidos. Para superar essa contradi¢do, o desafio das instituicdes de ensino, em
particular os pertencentes Rede Federal de Educacgdao, Ciéncia e Tecnologia, que possuem em
sua estrutura académica cursos de licenciatura e pos-graduacao, ¢ fomentar estratégias que
familiarizem educadores e educandos com a cibercultura ou cultura digital permitindo assim que
sejam integrados a sintam-se protagonistas da era da informag¢ao (CASTELLS, op. cit.), onde os
valores da pluralidade, inclusao e participagdo sao motores das transformagdes sociais,
econdmicas e culturais que atravessam as sociedades modernas.

A estratégia que sugerimos com este projeto é a da valorizagdo do conhecimento produzido em
torno do que se convencionou chamar de midia-educagdo, conceito formulado para
implementar praticas indispensaveis para que a formag¢do de educadores cumpra sua fungdo
social, que sdo a) a ideia de que nao pode haver cidadania sem apropriagdo critica e criativa, por
todos os cidadaos, das midias que o progresso técnico coloca a disposicdo da sociedade; e b) a
pratica de integrar estas midias nos processos educacionais em todos os niveis e modalidades,
sem 0 que a educacdo que oferecemos as novas geragdes continuara sendo incompleta e
anacronica, em total dissonancia com as demandas sociais e culturais, portanto, reprodutora de
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desigualdades (BEVORT e BELLONI, 2009). Tais praticas encontram amparo na Conferéncia
de Viena (UNESCO, 1999), na qual os suportes tecnoldgicos e o universo das midias foram
reconhecidos como indispensaveis a formulacao de politicas publicas, em consondncia com a
Iniciativa privada e o terceiro setor, voltadas a construcao de competéncias e habilidades capazes
de atender as demandas protagonizadas pelos novos paradigmas da educacao: como o acesso a
informacao por plataformas de busca, a popularizacdo de blogs, o surgimento de redes sociais, a
criacao de bibliotecas e acervos digitais, etc.

Esta proposta também se apoia nos resultados obtidos a partir de cinco pesquisas realizadas
junto ao Instituto Federal do Para, Campus Belém, entre os anos de 2019 e 2022, através do
“Nucleo de Pesquisa em Educagdo e Cibercultura” (NUPEC) vinculado ao Grupo
Interdisciplinar de Estudos e Pesquisas em Cultura, Educagao e Politica (GICEP). A primeira
delas, ja concluida, permitiu notar que a socializagdo, interagdo e comunicagdo dos estudantes
no ambiente pedagogico do ensino médio-integrado do Instituto Federal do Para, Campus
Belém, ¢é fortemente atravessado pelas “logicas da midia”, em especial aquelas popularizadas
pelas redes sociais. Com isso conseguimos demonstrar que os recursos tecnoldgicos e as midias
digitais, em particular, estdo presentes no cotidiano dos estudantes orientando suas formas de
acessar, selecionar e compreender os conteudos curriculares bem como assimilar sua exposi¢ao e
relevancia em sua formagao propedéutica e técnico-profissional (ALENCAR e SOUZA, 2020a).
A segunda e a terceira pesquisas, também concluidas, tiveram como propoésito analisar a relagao
entre tecnologia, comunica¢do e educac¢do, buscando compreender o papel das TDICs na
sociabilidade e na producdo e circulacdo do conhecimento entre estudantes do ensino médio-
integrado matriculados nos cursos de Desenvolvimento de Sistemas e Telecomunica¢des do
Instituto Federal do Para, Campus Belém (ALENCAR e SOUZA, 2020b), bem como o a
evolugdo da educagdo a distancia e sua relagdo com o desenvolvimento, implantagdo e impacto
que as tecnologias de ensino remoto desempenharam no contexto da pandemia Covid-19
(ALENCAR, GOMES e LIMA, 2020; ALENCAR et all., 2022a; ALENCAR et all., 2022b).
Por sua vez, a quarta e quinta pesquisas, exploram o que Couldry (2003) denomina “rituais de
midia” ou ‘“rituais mediatizados” chamando atencdo para o0s processos relacionais
protagonizados pelas redes sociais on-line nas interagdes familiares, através do estudo sobre as
relagdes entre membros dos grupos de familia do aplicativo de troca de mensagens WhatsApp durante
as elei¢bes presidenciais de 2018 e 2022 no Brasil (ALENCAR, CAMPOS e BARBATOVCI-
OLIVEIRA, 2022), e nas interacOes coletivas, através do estudo sobre a “cultura do cancelamento”,
chamando atencéo para casos com ampla repercussdo midiatica e social ocorridos no Brasil
entre 2018, ano em que a expressao surge no vocabulario local, e 2021, tendo como foco os
discursos de usudrios da rede social Twitter que justificam essa pratica (ALENCAR, et all.,
2022c¢).

Estas cinco pesquisas reforcam as impressdes iniciais sobre a relevancia das TDICs como
recursos sociotécnicos para implementagdo da midia-educagdo no processo pedagogico e
compreensdo das mudangas sociais observadas na sociedade brasileira. Contudo, também
apontam para uma profunda deficiéncia na oferta de literatura e material didatico em
quantidade e em condigbes de acesso suficiente para os estudantes vinculados aos projetos, bem
como para aqueles matriculados na Licenciatura em Histéria atendidos por meio da disciplina
“Educacdo, midias e tecnologias digitais”, cuja oferta esta associada a iniciativa do Nucleo
Docente Estruturante do curso em questao em garantir uma formagao que qualifique o docente
para atuar em um cenario educacional cada vez mais midiatizado e afetado pela cibercultura.
Esta deficiéncia se mede pelo baixo numero de publicagdes na area de ciéncias humanas e
educacgdo voltadas a formagao docente voltada para as tecnologias digitais — durante as pesquisas
foram identificados 88 artigos ou livros dedicados a questio —, mas também pelo pequeno
numero de publicagbes em lingua portuguesa (menos de 30). Esta caréncia, que resulta em uma
exclusdo sociolinguistica, mas que também reflete a auséncia de politicas publicas voltadas a
midia-educagdo, pode ser apontada, conforme sugerem as pesquisas de Tyack e Cuban (1995) e
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Buckingham (2010), como uma das principais causas do ceticismo e resisténcia docente em
relacdo aos beneficios educacionais da tecnologia computacional ou para a existéncia da crenca
de que investimento em tecnologia nem sempre resulta em aprendizagem. Ela também
explicaria o fato de que mesmo aqueles docentes mais simpaticos as TDICs, seja no manejo e na
administracdo de rotinas e no preparo dos materiais didaticos, poucos as utilizam como recurso
para o aprendizado do aluno na sala de aula.

A auséncia e até mesmo a limitacdo do acesso ao conhecimento existente em torno das
aplicagdes que a midia-educagdo pode exercer junto a formagao das proximas geragdes docentes
torna-se, assim, um grande desafio para as instituigdes de ensino. Um projeto de extensdo que
favoreca o acesso e democratizagdao deste conhecimento tem, portanto, potencial para promover
a inclusdo social exercendo um profundo impacto na vida académica e profissional de
licenciandos que, pela auséncia de proficiéncia em linguas estrangeiras, veem impedidos
também de adquirir proficiéncia em tecnologias aplicadas aos processos de ensino-
aprendizagem.

Acreditamos que a criagdo de um laboratoério de traducdo, versao, revisdo e transcricao de textos
em lingua estrangeira voltado a divulgagdo de publicagbes no campo das ciéncias humanas e
educacao relacionadas as tecnologias de informa¢do e comunicacao (TDIC) com vistas a
implementagdo da midia-educagdo como estratégia politico-pedagdgica é uma maneira eficiente
para garantir a inclusdo social de licenciandos matriculados em cursos superiores do Instituto
Federal do Para, Campus Belém, nem sempre versado em uma segunda lingua. Este laboratério
tem a missdo, durante a vigéncia do projeto, de traduzir 6 (seis) documentos originalmente
publicados em inglés, cuja selecao adotou como critérios sua relevancia para a area, a caréncia
de obras em lingua portuguesa voltadas a discussdo sobre o papel das tecnologias da informagado
no campo educacional junto ao mercado editorial brasileiro e a necessidade de enriquecer o
corpus tedrico da disciplina “Educagdo, Midias e tecnologias digitais” e do curso de Licenciatura
em Histéria do Instituto Federal do Pard, Campus Belém. A selecio dos textos também
considerou sua atualidade, razdo pela qual foram escolhidos aqueles cuja publicacdo tenha se
dado a partir dos anos 2000.

OBJETIVOS (GERAL E ESPECIFICO) Objetivo Geral (refere-se a uma visio abrangente do projeto)
/ Objetivos especificos (abordam questdes particulares do projeto) - maximo 01 lauda

Objetivo Geral

Dar continuidade as atividades extensionistas do Laboratério de Traducio do Nucleo de
Pesquisa em Educag¢ao e Cibercultura (LABTEC), criado em 2020 através do Edital
PROEXTENSAO 04/2020/PROEX com a finalidade de realizar a tradugdo, versio, revisio e
transcricao para a lingua portuguesa de textos em lingua estrangeira voltado a divulgacao de
publicagbes no campo das ciéncias humanas e da educacao relacionadas as tecnologias de
informag¢do e comunicac¢ao (TDIC’s) com intuito de fomentar a inclusao social e digital através
de praticas pedagogicas no campo da midia-educagao.

Objetivos Especificos

a) Realizar a tradugao de 6 (seis) documentos relacionados a teoria e metodologia de praticas
pedagogicas no campo da midia-educagao;

b) Obter autorizagao de editoras e autores dos documentos para publicagao em formato de e-book
e livro impresso junto a Editora do IFPA (EJdIFPA);

¢) Obter recursos materiais e equipamentos destinados a impressao, leitura e revisdo dos
documentos selecionados para tradugao;

d) Habilitar os estudantes que receberdo auxilio e os alunos voluntarios para o trabalho de
tradugdo, versao, revisao e transcri¢ao de material produzido em lingua estrangeira;

e) Capacitar os estudantes que receberdo auxilio e os alunos voluntarios no manejo de
ferramentas que viabilizem a atividade com o texto escrito;

f) Incentivar os alunos voluntarios a divulgacdo das traducdes realizadas no site e nas redes
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sociais do Nucleo de Pesquisa em Educac¢do e Cibercultura;

g) Contribuir para complementacao da formag¢ao académica dos discente do curso de licenciatura
em historia e areas afins do Instituto Federal do Para, Campus Belém,;

h) Oferecer condi¢Ges para a orientacdo de discentes interessados em desenvolver projetos de
iniciacao cientifica relacionados com ac¢oes do Laboratorio;

1) Fomentar o processo de internacionalizacdao incentivando o contato dos os estudantes que
receberao auxilio, os alunos voluntarios, bolsistas, orientandos e discentes matriculados do curso
de licenciatura em historia e areas afins do Instituto Federal do Para, Campus Belém, com
pesquisas e pesquisadores estrangeiros;

j) Inserir as atividades do Laboratorio como objetivos de interesse académico e institucional,
dentro dos eventos promovidos pela licenciatura em histéria com os demais cursos e setores do
Instituto Federal do Para.

METODOLOGIA Descrever a metodologia a ser utilizada no projeto (Os procedimentos metodologicos
devem ser adequados a condugdo do projeto. A proposta deve definir publico- alvo e previsdo de beneficidrios,
interno e/ou externo, a serem atendidos).

Durante a vigéncia do Projeto de Extensdo “Laboratério de Tradugdo do Nucleo de Pesquisa em
Educacdo e Cibercultura” (LABTEC) sera realizada a tradugdo de 06 (seis) documentos, entre
capitulos de livro e artigos, relacionados a teoria e pratica pedagogica no campo da midia-
educacido, sendo eles: 1) “From ARPANET to Internet” escrito por Janet Abbate e publicado em
1999 no livro “Inventing the Internet” (Editora MIT Press); 2) “Before and After the Internet”
escrito por Tim Jordan e publicado em 2013 no livro “Internet, Society, and Culture:
Communicative Practices Before and After the Internet” (Editora Bloomsbury); 3) “Mediatized
rituals: Beyond manufacturing consent” escrito por Simon Cottle e publicado em 2006 na revista
“Media, Culture & Society” (volume 28, numero 3); 4) “Cancel Culture, Black Cultural Practice,
and Digital Activism " escrito por Eve Ng e publicado em 2022 no livro “Cancel Culture: A
Critical Analysis” (Editora Palgrave Macmillan); 5) “Media rituals: the short and the long route”
escrito por Nick Couldry e publicado em 2003 no livro “Media rituals: a critical approach”
(Editora Routledge); 6) “Trending Now: The Use of Social Media Sites in Public Shaming
Punishments” escrito por Lauren Goldman e publicado em 2015 na revista American Criminal
Law Review (volume 52). Estes documentos tiveram sua selecdo previamente definida a partir de
revisao bibliografica realizada durante a vigéncia de projeto de pesquisa (ALENCAR, RIBEIRO
e VEIGA, 2022) e de projeto de extensdao (ALENCAR, 2022).

A tradugao destes documentos dar-se-a com base na leitura direta dos textos originais e sua
consequente transcricdo para o idioma portugués considerando as transposi¢des, modulagoes,
equivaléncias e adaptagdes necessarias para sua compreensdao. No processo de tradugdo sera
utilizado o Oxford Advanced Learner’s Dictionary bem como os sites Cambridge Dictionary On-line
(https://dictionary.cambridge.org/) e Linguee (https://www.linguee.com.br/) como recurso
auxiliar para compreensao termo-a-termo e/ou semantico-sintatico, seguindo a metodologia
formulada por Campos (1986).

Concluido o processo de tradugdo, os documentos resultantes serdo editados e apresentados aos
autores e as editoras onde os textos foram originalmente publicados a fim de obter autorizagao
para uso didatico e consequente inser¢io em Projeto Editorial visando sua publicacio em
formato de livro impresso e e-book junto a Editora do Instituto Federal do Para (EAIFPA).

O publico-alvo a ser alcangado com esta publicagdo sdao docentes e estudantes de graduagdo das
areas de ciéncias humanas e educacao de instituicdes de ensino superior, preferencialmente
aqueles vinculados ao Curso de Licenciatura em Histéria do Instituto Federal do Para, Campus
Belém, matriculados na disciplina “Educa¢ao, midias e tecnologias digitais”. Os beneficiarios do
projeto serdo, principalmente, os estudantes que receberao auxilio, os alunos voluntarios, bem
como bolsistas e docentes vinculados a Licenciatura em Historia que disporao de recursos e
materiais permanentes para subsidiar pesquisas e projetos de extensao futuros.



https://dictionary.cambridge.org/
https://www.linguee.com.br/
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METAS E RESULTADOS ESPERADOS Descrever as metas a serem alcancadas e os resultados
esperados, relacionando-os com os objetivos do projeto - Maximo 01 lauda

Por meio deste projeto, espera-se: (1) dar continuidade ao laboratorio permanente de tradugao de
textos em lingua estrangeira voltado a divulga¢do de material didatico na area de ciéncias
humanas e educagdo no espago da Licenciatura em Histéria do IFPA/Campus Belém; (2)
contribuir com os estudantes de graduacao matriculados em cursos superiores do Instituto
Federal do Para, Campus Belém, na superacdo de barreiras linguisticas para a democratizacdao do
conhecimento acerca das teorias e praticas associadas a implementacdo das tecnologias digitais
de informagdo e comunicagdo (TDIC) nos processos de ensino-aprendizagem; (3) qualificar os/as
discentes e prepara-los/as para a pratica docente no campo da midia-educacdo aproximando a
Rede Federal de Educacdo Tecnologica das demandas educacionais, sociais e econOmicas
presentes no contexto da cultura digital na regido metropolitana de Belém; (4) ampliar a
divulgacdo do site nupecifpa.com e das redes sociais do Nucleo de Pesquisa em Educagdo e
Cibercultura junto a comunidade do IFPA em busca de parcerias com a Rede Federal de
Educacdao Tecnolégica e outras instituicdes académico-cientificas; (5) promover a
internacionalizacdo do conhecimento integrando as produgfes académicas existentes em paises
que exercem a lideranga na formulagdo de politicas publicas na area das tecnologias educacionais
a politica de divulgacdo cientifica protagonizada pela Editora do Instituto Federal do Para
(EJIFPA).

Expectativa do projeto

Numero do Publico externo alcangado (obrigatorio) 1880

Numero do Publico interno alcancado 618

Numero de discentes do IFPA alcangado 618

CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Meses

Marco/2021 Abril/2021 Maio/2021 Junho/2021 Julho/2021 Agosto/2021

Atividades

Leitura e
Tradugao dos X X
Textos

Revisdo, edicdo
e Conclusao da X
Tradugdo

Divulgacao das
tradug:oes.em X X X
eventos, site e
redes sociais

Redacdo e
Entrega do X X
Relatorio Final
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PLANO DE ATIVIDADES DOS ESTUDANTES QUE RECEBEM AUXILIO considerar o
periodo limite do projeto

As atividades do(a)s estudantes que recebem auxilio extensdo se desenvolverdao sob orientacao
do coordenador do Projeto de Extensdao “Laboratério de Tradugdo do Nucleo de Pesquisa em
Educacgdo e Cibercultura” (LABTEC) tendo como foco a leitura direta dos 6 (seis) documentos
originais e sua consequente tradu¢ido para o idioma portugués considerando as transposi¢oes,
modulagdes, equivaléncias e adaptagOes necessarias para sua compreensao. No processo de
traducdo o(a) estudante 1 fard uso do dicionario o Oxford Advanced Learner’s bem como dos sites
Cambridge Dictionary On-line (https://dictionary.cambridge.org/) e Linguee
(https://www.linguee.com.br/) como recurso auxiliar para compreensdao termo-a-termo e/ou
semantico-sintatico, seguindo a metodologia formulada por Campos (1986). O(A) estudante 2,
por sua vez, realizara a revisdo, finalizagdo e acabamento grafico dos 6 (seis) textos originais
com vistas a atender as normas técnicas previstas pela Associagdo Brasileira de Normas Técnicas
(ABNT). Este estudante também ficara responsavel pelo acompanhamento e contabilidade dos
itens de consumo adquiridos pelo Projeto de Extensdo, e pelo fiel cumprimento do cronograma
do projeto sob supervisdao do coordenador.

Os dois estudantes também ficardo responsdveis por elaborar, editar e submeter trabalhos
académicos que resultem do projeto de extensdo em eventos e publicagdes, com especial atencao
para o Semindrio de Extensdao “Esse IF ¢ Minha Rua” e a Revista “Tecendo Caminhos”.

PLANO DE ATIVIDADES DOS ESTUDANTES VOLUNTARIOS considerar o periodo limite
do projeto

Os alunos voluntarios ficardo responsaveis pelo acompanhamento das atividades de leitura e
revisdo gramatical, ortografica e interpretativa dos documentos traduzidos; pela elaboragdo de
fichamento e resumo dos textos traduzidos com vista a sua divulgacdo em site, redes sociais e
eventos académicos; e pela criacdo, edi¢do, publicacdo e atualizagdo de textos, imagens e videos
para postagem em site e rede social, além de monitoramento do engajamento do publico e
producao de relatdrios baseados nos resultados apresentados pelas proprias plataformas.

PLANO DE ATIVIDADES DO EXTENSIONISTA COLABORADOR 1 (opcional)*
descrever agdes que serdo executadas pelo membro, de acordo com carga-horaria disponivel ao projeto.

*ndo identificar na proposta o extensionista colaborador

PLANO DE ATIVIDADES DO EXTENSIONISTA COLABORADOR 2 (opcional)*
descrever agdes que serdo executadas pelo membro, de acordo com carga-hordria disponivel ao projeto.

*ndo identificar na proposta o extensionista colaborador

INFRAESTRUTURA DISPONIVEL PARA REALIZACAO DAS ATIVIDADES Descrever a
infraestrutura disponivel para execugdo do projeto. Citar, caso utilize infraestrutura de outra instituicdo. A
pesquisa possui financiamento externo ou estd associada a algum projeto que possua?

Em relacao a infraestrutura disponivel para a realizacao deste Projeto de Extensao, informamos
que o mesmo nao possui fonte de financiamento externo e sera realizado no ambito do Grupo
Interdisciplinar de Estudo e Pesquisa em Cultura, Educacao e Politica por meio do “Nucleo de
Pesquisa em Educag¢iao e Cultura” representado pela linha de pesquisa “Educa¢do, midias e
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cibercultura” do Instituto Federal do Para. O mesmo procura dar continuidade a projeto
iniciado em 2020 por meio do Edital PROEXTENSAO 04/2020/PROEX, bem como dialoga
com dois projetos de pesquisa em andamento: “O ritual e a cultura do cancelamento no Brasil:
estudo qualitativo a partir de praticas discursivas na imprensa e na rede social Twitter entre 2018
e 2021” (ALENCAR, RIBEIRO e VEIGA, 2022); e “Parentesco, politica e redes sociais: as
relagbes familiares em grupos de WhatsApp no contexto das elei¢des presidenciais de 2018 e
2022” (ALENCAR, CAMPOS e BARBATOVCI-OLIVEIRA, 2022); e o projeto de extensao de
mesmo nome aprovado pela Diretoria de Extensdao do Campus Belém (ALENCAR, 2022).

Sua execugdo se dara por meio de dois encontros semanais na sala de reunides da Licenciatura
em Historia localizada no Bloco M do Campus Belém, situado na Avenida Almirante Barroso,
1155, ou por meio de videoconferéncia através das Plataformas RNP ou Google Meet caso sejam
observados novos protocolos de isolamento social em razdo da pandemia do Covid-19. Esta sala
dispde de computador, impressora, estabilizador e periféricos, material de escritorio e mobilia
como mesas, cadeiras e armarios.

A literatura utilizada para a pesquisa bibliografica encontra-se em formato digital e/ou foi
adquirida por meio do Edital PROEXTENSAO 04/2020/PROEX. Também dispomos de fontes
e dicionarios que se encontram reunidos na Biblioteca do Campus Belém, bem como podemos
acessa-los para consulta e leitura junto as plataformas Scielo, Jstor e Portal de Periodicos Capes.
O acesso a estes textos sera realizado por meio de computadores localizados na residéncia do
coordenador e na coordenagdo da Licenciatura em Histéria. A impressdao de documentos sera
realizada por meio de impressora obtida por meio por meio do Edital PROEXTENSAO
04/2020/PROEX.

Quanto ao material de consumo para a execu¢do do projeto, serdo utilizados: papel A4, clipe,
canetas, grampeador, pasta arquivo e toner de impressdo cor preto, além de pen-drive para
arquivo dos documentos digitais. Os mesmos serdo obtidos mediante apresentagdo do projeto
ou, na auséncia do recurso para sua compra, por meio do almoxarifado da instituicdo com base
na cota destinada ao coordenador do Projeto junto a institui¢do. O material permanente, por sua
vez, refere-se ao computador, impressora e scanner ja disponiveis na coordenagdo da
Licenciatura em Historia e que serdo utilizados para dar continuidade as atividades do
laboratoério de tradugdao mesmo apos a conclusdao do Projeto de Extensao.
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